Тематическое планирование по информатике 2 класс
	№ 
	Тема урока
	Дата
	Цели


	Основные 

понятия
	Домашнее задание 

	Информационная картина мира – 9 ч.

	1
	Информация, источники информации
	
	1. Познакомить учащихся с Компьютерной долиной

2. Познакомить учащихся с основными понятиями информатики
3. Познакомить учащихся с основными правилами поведения в кабинете информатике


	Информация

Источники информации

Действия с информацией
	Задание 5

	2
	Работа с информацией
	
	1. Рассмотреть с учащимися подробно действия с информацией

2. Закрепление полученной информации
	Искать

Собирать

Передавать

Хранить

Использовать
	Задание 10

	3
	Отбор полезной информации
	
	1. Выполнение практических заданий по отбору полезной информации
	Полезная информация

Таблицы

Информационный шум
	Задание 15

	4
	Шифры перестановки и замены
	
	1. Познакомить учащихся с шифром и кодом

2. Выполнение с учащимися кодирование информации
	Шифр

Кодовая таблица


	Задание 20

	5
	Двоичное кодирование текстовой информации
	
	1. Знакомство учащихся с двоичным кодированием
	Двоичный код
	Задание 25

	6
	Обработки информации человеком
	
	1. Выработка умений и навыков различной обработки информации

2. Познакомить учащихся с понятием компьютера как машины для обработки информации
	Обработка информации


	Задание 30

	7
	Черный ящик
	
	1. Познакомить учащихся с понятием «черный ящик»

2. Выполнение различных заданий на развитие смекалки и логического мышления 
	Черный ящик
	Задание 35

	8
	Еще раз о том, что такое информация
	
	1.  Повторение ранее изученного материала

2. Проведение словарного диктанта
	
	Задание 40

	9
	Действия с информацией (повторение)
	
	1. Повторение ранее изученного материала при проведении игры «Путешествие в стране Информации»
	
	Задание 45

	Устройства компьютера – 6ч.

	10
	Системная плата, процессор
	
	1. Познакомить учащихся со страной «Устройства компьютера»

2. Выполнение практических заданий по учебнику
	Процессор

Системная плата
	Задание 50

	11
	Оперативная память
	
	1. Показать учащимся сходство между человеком и компьютером

2. Познакомить с особенностями оперативной памяти
	Оперативная память
	Задание 55

	12
	Устройства ввода информации
	
	1. Познакомить учащихся с основными устройствами ввода информации

2. Выполнение практической работы на компьютере
	Клавиатура

Мышь

Сканер
	Задание 60

	13
	Устройства вывода информации
	
	1. Познакомить учащихся с основными устройствами вывода информации

2. Выполнение практической работы на компьютере
	Монитор

Принтер
	Задание 65

	14
	Внешняя память
	
	 1.Познакомить учащихся с внешней памятью компьютера

 2.Выработка умения отличать внешние устройства
	Диск

Дискета

Дисковод
	Задание 70

	15
	Обобщение материала по теме «Устройство компьютера»
	
	Выполнение практических заданий на компьютере
	
	Задание 75

	16
	«Твои успехи»
	
	Выполнение заданий по учебнику в разделе «Твои успехи»
	
	

	Алгоритмы и исполнители – 16 ч.

	17
	Первое знакомство с алгоритмами и исполнителями
	
	1. Знакомство с жителями Алгоритмики

2. Знакомить с понятием алгоритм
	Алгоритм
	Задание 4

	18
	Составление и выполнение алгоритмов
	
	 1.Знакомство с исполнителем Энтик

 2. Выработка умений выполнять алгоритмы
	Исполнитель алгоритмов
	Задание 8

	19
	Последовательность действий и результат выполнения алгоритма
	
	 1. Составление различных алгоритмов для Энтика

 2. Выполнение алгоритмов и представление себя исполнителем
	
	Задание 12

	20
	Составление и выполнение алгоритмов
	
	1. Составление различных алгоритмов для Энтика

 2. Выполнение алгоритмов и представление себя исполнителем
	Алгоритм
	Задание 16

	21
	Исполнитель алгоритмов Мышка-художник
	
	 1.Знакомство с исполнителем Мышка

 2. Выработка умений выполнять алгоритмы Мышки
	Исполнитель
	Задание 20

	23
	Адрес клетки
	
	 1. Выработка умений и навыков работать с адресом клетки

 2. Выполнении алгоритмов для таблицы
	Адрес клетки
	Задание 24

	24
	Энтик и Мышка на одном поле
	
	Разработка собственных алгоритмов и исполнение
	
	Задание 28

	25
	Выполнение и составление алгоритмов
	
	Разработка собственных алгоритмов и исполнение
	
	Задание 32

	26
	Составление алгоритмов
	
	Разработка собственных алгоритмов и исполнение
	
	Задание 36

	27
	Составление алгоритмов, их запись в словесной форме.
	
	Разработка собственных алгоритмов и исполнение
	
	Задание 40

	28
	Исполнитель алгоритмов Перемещайка
	
	Познакомить учащихся с новым исполнителем Перемещайка
	
	Задание 44

	29
	Составление алгоритмов
	
	Разработка собственных алгоритмов и исполнение
	
	Задание 48

	30
	Алгоритмы Перемещайки.
	
	Создание разнообразных алгоритмов для Перемещайки
	
	Задание 52

	31
	Алгоритмы продолжения числовых последовательностей
	
	Познакомить учащихся с алгоритмами числовых последовательностей
	
	Задание 56

	31
	Массовость алгоритмов

	
	Познакомить учащихся с массовостью алгоритмов

Показать учащимся как работает данное свойство на ранее разработанных алгоритмах
	Массовость
	Задание 60

	32
	Немного о компьютерных программах
	
	1. Учащиеся знакомятся с основными компьютерными программами

2.Выполнение практических заданий на компьютере

3.Развитие познавательного интереса к предмету
	Компьютерная программа

Приложение

Рабочий стол
	

	33
	Повторение пройденного материала
	
	Проведение игры – сказки «В гостях у исполнителей»
	
	Задание 64

	34
	«Твои успехи»
	
	Выполнение заданий по учебнику в разделе «Твои успехи»
	
	

	35
	«Твои успехи»
	
	Выполнение заданий по учебнику в разделе «Твои успехи»
	
	

	36
	«Дополнительные задания»
	
	
	
	


Пояснительная записка
Календарно – тематическое планирование составлено в соответствии с программой для общеобразовательных школ для 2 класса начальной школы Н.В. Матвеева по учебнику: Бененсон Е.П., Паутова А.Г. Информатика [Текст]: 2 класс: Учебник: В 2 ч. [Первый год обучения]/ Е.П. Бененсон, А.Г. Паутова – Изд. 2 – е испр. и доп. – М.: Академкнига/ Учебник, 2007.

Требования к подготовке выпускников начальной школы:

· должны понимать должны понимать, что в зависимости от органов чувств, с помощью которых человек воспринимает информацию, ее называют звуковой, зрительной, тактильной, обонятельной и вкусовой

· должны понимать, что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других носителях информации, ее называют текстовой, числовой, графической, табличной

· должны понимать, что информацию можно предоставлять с помощью различных знаков

· должны понимать, что информацию можно хранить, обрабатывать  и передавать на большие расстояния в закодированном виде

· должны понимать, что человек, природа, книги могут быть источниками информации

· должны понимать, что  человек может быть  и источником информации, и приемником информации

· должны уметь представлять в тетради и на экране компьютера одну и туже информацию об объекте различными способами
· должны уметь кодировать информацию различными способами декодировать ее, пользуясь кодовой таблицей

· должны уметь работать с текстами и изображениями на экране компьютера

· должны уметь осуществлять поиск, простейшие преобразовния, хранение, использование и передачу информации и данных, используя оглавление, указатели, каталоги, справочники, Интернет

· должны уметь называть и описывать различные помощники человека при счете и обработке информации

· должны уметь  пользоваться средствами информационных технологий

· должны уметь использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач, для этого: иметь начальные навыки использования компьютерной техники, уметь осуществлять простейшие операции с файлами, запускать простейшие программы

· создавать элементарные программы и презентации с использованием компьютера
Тематическое планирование по информатике 3 класс

	№
	Тема урока
	Дата
	Цели


	Основные

понятия
	Домашнее задание

	Человек и информация – 8 ч.

	1
	Техника безопасности при работе на компьютере и организация рабочего места

Работа с клавиатурным тренажером
	
	1. Познакомить учащихся с техникой безопасности в компьютерном кабинете

2. Выработка умений и навыков владения компьютерной техникой
	Как устроен компьютер. 
	

	2
	Человек и информация

Работа с клавиатурным тренажером
	
	1. Познакомить учащихся с понятием информации и показать связь информации с человеком

2. Развитие компьютерной грамотности при работе на клавиатурном тренажере
	Как устроен компьютер. 
	§ 1

	3
	Источники и приемники информации

Работа 1. Знакомимся с клавиатурой
	
	1. Ввести понятие источников и приемников информации

2. Развитие компьютерной грамотности при работе на клавиатуре
	Ввод информации в память компьютера. Группы клавиш
	§ 2

	4
	Искусственные и естественные источники информации

Работа с клавиатурным тренажером
	
	1. Ввести понятие искусственных и естественных источников информации

2. Выполнение заданий на выделение различных источников информации
	 Ввод информации в память компьютера. Основная позиция пальцев на клавиатуре
	§ 3

	5
	Носители информации


	
	1. Познакомить учащихся с понятием носителя информации

2. Разработка учащимися собственного носителя информации
	Рабочий стол
	§ 4

	6
	Что мы знаем о компьютере

Работа 2. Осваиваем мышь
	
	1. Актуализировать знания учащихся  по теме «Компьютер»

2. Выполнение практической работы с целью овладения мышью
	Управление компьютером с помощью мыши
	§ 5

	7
	Повторение. Работа с понятиями и терминами
	
	1. Повторение ранее изученного материала

2. Составление словарика материала
	
	Подготовиться к контрольной работе

	8
	Контрольная работа. Работа над ошибками
	
	
	
	

	Действия с информацией – 9 ч.

	9
	Немного истории о действиях с информацией

Работа 3. Запускаем программы. Основные элементы окна
	
	1. Познакомить учащихся с историей о действиях с информацией

2. Познакомить учащихся с  запуском программ и рассмотреть элементы окна
	Главное меню. Запуск программ
	§ 6

	10
	Сбор информации

Работа 4. Управляем компьютером с помощью меню
	
	1. Ввести понятие сбора информации

2. Познакомить учащихся с управлением компьютером с помощью меню
	Управление компьютером с помощью меню
	§ 7

	11
	Представление информации
	
	1. Учащиеся должны познакомиться с представлением информации

2. Выработка умений и навыков определения различных видов информации
	Программы и файлы
	§ 8

	12
	Кодирование информации

Работа 5. Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор
	
	1. Познакомить учащихся с понятием кодирования информации

2. Развитие логического мышления, воображения
	Программы и файлы
	§ 9

	13
	Декодирование информации

Работа 5. Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор
	
	1. Познакомить учащихся с понятием декодирования информации

2. Развитие компьютерной грамотности при работе на клавиатуре
	Текстовый редактор и текстовый процессор
	§ 10

	14
	Хранение информации

Работа 6. Вводим текст
	
	1. Познакомить учащихся с информационным процессом - хранение

2. Выработка умений и навыков ввода текста
	Основные объекты текстового документа
	§ 11

	15
	Обработка информации

Работа 7. Редактируем текст
	
	1. Познакомить учащихся с информационным процессом – обработка

2. Выработка умений и навыков ввода и редактирования текста
	Этапы подготовки документа на компьютере
	§ 12

	16
	Повторение. 
	
	1. Повторение ранее изученного материала

2. Проведение игры  «Информационные процессы»
	
	

	17
	Контрольная работа. Работа над ошибками.
	
	
	
	

	Объект и его характеристика – 10 ч.

	18
	Объект

Работа 8. Работаем с фрагментами текста

Работа 9. Форматируем текст
	
	1. Ввести понятие объекта

2. Выработка умений и навыков ввода и редактирования текста
	Подготовка текстовых документов
	§ 13

	19
	Имя объекта

Работа 10. Знакомимся с инструментами графического редактора
	
	1. Ввести понятие имя объекта

2. Познакомить учащихся с графическим редактором
	Компьютерная графика. Графические редакторы
	§ 14

	20
	Свойства объекта

Работа 11. Начинаем рисовать
	
	1. Рассмотреть основные свойства различных объектов

2. Создание первого рисунка возможностями графического редактора
	Компьютерная графика. Устройства ввода графической информации
	§ 15

	21
	Общие и отличительные свойства

Работа 11. Начинаем рисовать
	
	1. Рассмотреть основные свойства различных объектов

2. Создание первого рисунка возможностями графического редактора
	Компьютерная графика
	§ 16

	22
	Существенные свойства и принятие решения Работа 12. 

Вставляем текст в документ
	
	1. Рассмотреть основные свойства различных объектов для принятия решения

2. Создание первого рисунка возможностями графического редактора, вставка текста
	Компьютерная графика
	§ 17

	23
	Элементный состав объекта

Работа 13. Работаем с фрагментами рисунка
	
	1. Рассмотреть элементный состав объекта

2. Выработка умений и навыков работы с рисунками
	Компьютерная графика
	§ 18

	24
	Действия объекта

Работа 14.

Создаем комбинированные документы
	
	1. Рассмотреть действия с объектами

2. Создание комбинированных рисунков и освоение таблиц
	Освоение таблиц
	§ 19

	25
	Отношения между объектами

Работа 14.

Создаем комбинированные документы
	
	1. Рассмотреть возможные отношения между объектами

2. Создание комбинированных рисунков и освоение таблиц
	Освоение таблиц
	§ 20

	26
	Повторение. 
	
	1. Повторение ранее изученного материала

2. Выполнение практической работы на правильное использование текстового и графического редактора
	
	

	27
	Контрольная работа. Работа над ошибками
	
	
	
	

	Информационный объект и компьютер – 9 ч.

	28
	Информационный объект и его смысл.

Работа 15.

Вставка рисунка в документ
	
	1. Познакомить учащихся с понятием информационного объекта

2. Разработка электронного документа
	Создание электронного документа
	§ 21

	29
	Документ как информационный объект

Работа 16.

Создаем комбинированные документы
	
	1. Ввести понятие документа как информационного объекта

2. Создание комбинированных документов
	Создание электронного документа
	§ 22

	30
	Электронный документ и файл

Работа 17.

Создаем комбинированные документы
	
	1. Ввести понятие электронного документа и файла

2. Разработка учащимися комбинированных документов
	Создание электронного документа
	§ 23

	31
	Текст и текстовый редактор

Работа 18.

Создаем комбинированные документы
	
	1. Познакомить учащихся с теоретическими основами текстового редактора

2. Создание комбинированных рисунков и освоение таблиц
	Создание электронного документа
	§ 24

	32
	Изображение и графический редактор

Работа 19. 

Поиск файлов
	
	1. Познакомить учащихся с теоретическими основами графического редактора

2. Выполнение практической работы, направленной на поиск файлов
	Создание электронного документа
	§ 25

	33
	Схема и карта

Работа 20. 

Создание схемы обмена информацией по заданной ситуации
	
	1. Ввести понятие схемы и карты

2. Выполнение практической работы на создание схемы
	Путь к файлу
	§ 26

	34
	Число и программный калькулятор

Работа 21. 

Выполнение арифметических действий с помощью программного калькулятора
	
	1. Познакомить учащихся с программным калькулятором

2. Выполнение арифметических действий  с помощью Калькулятора
	Создание схем в среде текстового процессора Word
	§ 27

	35
	Таблица и электронные таблицы

Работа 22. 

Решение  более сложных примеров с помощью программного калькулятора
	
	1. Ввести понятие таблица и электронной таблицы

2. Выполнение сложных арифметических действий  с помощью Калькулятора
	Усовершенствование навыков работы в программном калькуляторе
	§ 28

	36
	Контрольная работа
	
	
	
	


Пояснительная записка
Календарно – тематическое планирование составлено в соответствии с программой для общеобразовательных школ для 3 класса начальной школы Н.В. Матвеева по учебнику: Информатика: Учебник для третьего класса/ Н.В. Матвеева, е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова, Н.А. Нурова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

Требования к подготовке выпускников начальной школы:

· должны понимать должны понимать, что в зависимости от органов чувств, с помощью которых человек воспринимает информацию, ее называют звуковой, зрительной, тактильной, обонятельной и вкусовой

· должны понимать, что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других носителях информации, ее называют текстовой, числовой, графической, табличной

· должны понимать, что информацию можно предоставлять с помощью различных знаков

· должны понимать, что информацию можно хранить, обрабатывать  и передавать на большие расстояния в закодированном виде

· должны понимать, что человек, природа, книги могут быть источниками информации

· должны понимать, что  человек может быть  и источником информации, и приемником информации

· должны уметь представлять в тетради и на экране компьютера одну и туже информацию об объекте различными способами

· должны уметь кодировать информацию различными способами декодировать ее, пользуясь кодовой таблицей

· должны уметь работать с текстами и изображениями на экране компьютера

· должны уметь осуществлять поиск, простейшие преобразовния, хранение, использование и передачу информации и данных, используя оглавление, указатели, каталоги, справочники, Интернет

· должны уметь называть и описывать различные помощники человека при счете и обработке информации

· должны уметь  пользоваться средствами информационных технологий

· должны уметь использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач, для этого: иметь начальные навыки использования компьютерной техники, уметь осуществлять простейшие операции с файлами, запускать простейшие программы

· создавать элементарные программы и презентации с использованием компьютера
Тематическое планирование по информатике 4 класс

	№
	Тема урока
	Дата
	Цели


	Основные

понятия
	Домашнее задание

	Повторение – 7 ч.

	1
	Человек и информация
	
	1. Актуализировать знания, полученные по теме «Человек и информация» во 2 – 3 классах

2. Выполнение практической работы на компьютере с целью развития компьютерной грамотности
	Информация

Носитель информации

Источник информации


	§ 1

	2
	Действия с информацией
	
	1. Познакомить учащихся с понятием «информационные процессы»

2. развитие познавательного интереса к предмету
	Получение

Представление

Хранение

Передача

Обработка
	§ 2

	3
	Объект и его свойства
	
	1. Актуализировать знания учащихся по теме  «Объект и его свойства»
	Объект

Имя объекта

Свойства
	§ 3

	4
	Отношения и поведение объектов
	
	1. Рассмотреть основные отношения между объектами

2. Выработка умений и навыков владения текстовыми и графическими редакторами
	Симметричные и несимметричные отношения
	§ 4

	5
	Информационный объект и компью​тер
	
	1. Актуализировать  знания учащихся по теме «Компьютер»
	Устройства компьютера

Компьютерные программы
	§ 5

	6
	Повторение
	
	1. Обобщение полученных знаний

2. Развитие  познавательного интереса к предмету
	
	Подготовиться к контрольной работе

	7
	Контрольная работа, тестирование
	
	
	
	

	Понятие, суждение, умозаключение – 8ч.

	8
	Истина и ложь
	
	1. Познакомить учащихся с понятием истины и лжи

2. Выработка умений и навыков работать на вычислительной технике
	Истина

Ложь
	§ 10

	9
	Понятия и термины (общее знаком​ство)
	
	1. Ввести понятие «понятие» и «термин»

2. Выработка умений правильно составлять понятие и термины
	Понятие 

Термин
	§ 6

	10
	Понятие и термины (выполнение упражнений)
	
	1. Познакомить учащихся с отношениями между понятиями

2. Ввести понятие отношений равнозначности, пересечения, подчинения, противоположности, противоречия
	Совместимые и несовместимые понятия
	§ 8, 9

	11
	Деление и обобщение понятий
	
	1. Познакомить учащихся с делением и обобщением понятий

2. Выработка умений и навыков работы за компьютером
	Деление понятий

Обобщение понятий
	§ 7

	12
	Суждение
	
	1. Познакомить учащихся с понятием суждения

2. Рассмотреть истинные и ложные суждения, простые и сложные суждения
	Суждение
	§ 11

	13
	Умозаключение
	
	1. Познакомить учащихся с понятием умозаключения

2. Рассмотреть понятие посылок и заключений
	
	§ 12

	14
	Повторение
	
	1. Обобщение полученных знаний

2. Развитие  познавательного интереса к предмету
	
	

	15
	Контрольная работа, тестирование
	
	
	
	

	Модель объекта – 13 ч.

	16
	Понятие модели
	
	1. Познакомить учащихся с понятием модели и моделирования

2. Рассмотреть разнообразные модели и создание собственной модели какого – либо объекта
	Модель

Моделирование
	§ 13

	17
	Понятие модели
	
	
	
	§ 13

	18
	Модель отношений между понятиями
	
	1. Рассмотреть различные отношения между понятиями

2. Выработка умений и навыков разработки моделей и определения отношений между понятиями
	Отношение

Модель


	§ 14

	19
	Модель отношений между понятиями
	
	
	
	§ 14

	20
	Язык и компьютер
	
	
	Язык

Компьютер
	§ 14

	21
	Язык и компьютер
	
	
	
	§ 14

	22
	Алгоритм
	
	1. Познакомить учащихся с понятием алгоритма

2. Рассмотреть основные свойства алгоритма  
	Алгоритм

Свойства
	§ 15

	23
	Алгоритм
	
	3. 
	
	§ 15

	24
	Какие бывают алгоритмы
	
	1. Рассмотреть с учащимися различные виды алгоритмов

2. Учить составлять алгоритмы различных видов и умение определять вид алгоритма
	Текстовые алгоритмы

Графические алгоритмы Линейный алгоритм

Ветвление


	§ 16

	25
	Какие бывают алгоритмы
	
	
	
	§ 16

	26
	Исполнитель алгоритмов
	
	1. Ввести понятие исполнителя алгоритмов

2. выработка умения выполнять роль алгоритма, исполнять команды
	Исполнитель

Система команд


	§ 17

	27
	Алгоритм и компьютерная программа
	
	1. Ввести понятие робота, языка программирования
	
	§ 18

	28
	Повторение – игра «Кто такой исполнитель?»
	
	
	
	

	Информационное управление – 8ч.

	29
	Цели и основа управления
	
	1. Познакомить учащихся с целями управлениями и основой управления
	Управление
	§ 19

	30
	Управление собой и другими людьми
	
	1. Рассмотреть управление различными объектами

2. Выработка умений и навыков выполнять управление какими – либо объектами
	
	§ 20

	31
	Управление неживыми объектами
	
	
	
	§ 21

	32
	Схема управления
	
	
	
	§ 22

	33
	Управление компьютером
	
	
	
	§ 23

	34
	Управление компьютером
	
	
	
	§ 23

	35
	Повторение
	
	
	
	

	36
	Контрольная работа
	
	
	
	


Пояснительная записка

Календарно – тематическое планирование составлено в соответствии с программой для общеобразовательных школ для 3 класса начальной школы Н.В. Матвеева по учебнику: Информатика: Учебник для третьего класса/ Н.В. Матвеева, е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова, Н.А. Нурова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.


В результате изучения данного курса выпускники начальной школы должны 

понимать:

· что в зависимости от органов чувств, с помощью которых чего воспринимает информацию, ее называют звуковой, зрительной, тактильной, обонятельной и вкусовой; 
· что в зависимости от способа представления информации на бумаге  или других носителях информации, ее называют текстовой, числовой, графической, табличной; 
· что  информацию можно представлять на носителе информации с помощью различных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других);
· что информацию можно хранить, обрабатывать и переда​вать на большие расстояния в закодированном виде;
· что человек, природа, книги могут быть источниками ин​формации;
· что человек может быть и источником информации, и при​емником информации;
знать:
· что данные - это закодированная информация;
· что тексты и изображения - это информационные объекты;
· что одну и ту же информацию можно представить различ​ными способами: текстом, рисунком, таблицей, числами;  
· как описывать объекты реальной действительности, т. е.  как представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы);
· правила работы с компьютером и технику безопасности; 
уметь:
· представлять в тетради и на экране компьютера одну и туже информацию об объекте различными способами: в виде текста, рисунка, таблицы, числами;
· кодировать информацию различными способами и декоди​ровать ее, пользуясь кодовой таблицей соответствия;
· работать с текстами и изображениями (информационными объектами) на экране компьютера;
· осуществлять поиск, простейшие преобразования, хранение, использование и передачу информации и данных, используя оглавление, указатели, каталоги, справочники, записные книжки, Интернет;
· называть и описывать различные помощники человека при  счете  и обработке информации (счетные  палочки, абак, счеты, калькулятор и компьютер);
· пользоваться средствами информационных технологий: ра​дио, телефоном, магнитофоном, компьютером;
использовать компьютер для решения учебных и простей​ших практических задач, для этого: иметь начальные навыки    использования   компьютерной   техники,    уметь осуществлять простейшие операции с файлами (создание сохранение, поиск,  запуск  программы);  запускать простейшие широко используемые прикладные программы: текстовый и графический редактор, тренажеры и тесты
